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Podrecznik uzytkownika recznej lupy wideo CLOVER 10, wersja G.

Spis tresci

STOAKE OSETOZIOSCH wuvvvvvreesssunssssssseesssssssssssssesssssssssssssessssssssssssssessssssssssssssssssssssssssessssssssssssesssssssssssssesssssssssssseeess 2
Y A0 ST} - | o 2
1= 4 T LT 2
EleMeENty SKIAAOWE ...t sssssssss s s sss s sssss s s s s bbb 3
AKCESOTTA coevureureeseeeeetseessessseesse s s s es e s bR RS R R R 5
LaAAOWANIE DALETIT ..cvurreeerseeseereessecssssessessse s ssess s s s s bbb 5
D] (0o b= I/ 13 1 = o = PP 6
06 £ = 1174 TP 6
POASTAWOWE OPEIACTE ovvvveveseesseesssessssssessesssssessssessssssssssessssssss s sss s s bR 7
PIrZYCiSK ZASHIANIA ..vvueeeceeeeseereeisscseeessesss s sssssssss s sss s s bbb snsas 7
TYP SYZNatU AZWIEKOWEEZO ..ceervceereeetressetsse et ssssssssssss s sssssssssssss st sssss s ssssssssssssssans 7
USTAWIANIE AZWIEKU ..uvevuevcrsreseesseseesssesssssss s ssssssssssssssss s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 7
PrzelgCZniK KA eI .ttt ss st sssnsas 8
POWIEKRSZEIIE .....oeereeeeeissessess s s st 8
TIYD ROLOT Uttt 8
Zintegrowana lista ulepszonych kombinacji kolorow (18 trybOw)......eeeenmeeessneessmeesseessneees 9
2 0 1o N 10
OSWIELIENIE LED ..ouuieteeeeeseerseeesseessssessssesssssessssesssssassssessssssssssessssssssssessssssssssessssesssssassssssssssessssesssssassssesssssssssesssas 10
ZAIMNTAZANIE ODTAZU coevueerresseeseeseeesseesseesssessseesssesssessssesssessssesssessssesssessssssssasssessssassseesssessssssssessssssssessssssssesssessanees 10
PrzeChOWYWanie ODIaZOW ... ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssans 11
OdtWATZANIE ODIAZOW ..cuuieeeeeessressseeesesessseesssessssessssessssssssssessssssssssessssssssssessssssssssessssessssssssssessssssssssessssssssssesssas 11
50 N T 10 00 1 L« (T 12
W Y SZUKIWAIIE ...oovreesceseesseeeseesecssseesseesssesssessssesssesssses s s s ss s s s s e s R R R AR E s 12
Nawigacja W CZaSie IZECZYWISTYIN .....oieeriesserirsessses s s s sssssssssssssssssssssssssssssessssssssssenas 12
PAIMNIEC..uiirrireenessesssesssssss s s s s bbb s s RR R 13
LA T2 10 T 5 D PPN 13
Automatyczne 0SZCZEAZANIE BN c.uureurereesreeseeesreesserssessseesssessessssesssssssesssssssesssessssesssessssesssessssessssess 13



PIZYWIaCanie USTAWIEH ....uuiersessssissssssssssssssssssesssssssss s ssssssssssss s ssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssas 13

RESEE SPIZEEOWY ..ot s 14
ROZWIgZywanie ProblEMOW ... s ssssssssssssssssssssssssaseses 14
SPECYfIKACIA LECHNICZNA. ciiuvurereersrirseers bbb 15

Srodki ostroznosci

. Przed pierwszym uzyciem Clover 10 nalezy natadowac jego baterie. Wiecej

informacji na ten temat mozna znalez¢ w sekcji Ladowanie baterii.

Urzadzenie nalezy uzywac w miejscu, gdzie temperatura wynosi od 10° do 35° C
(50°do 95°F).

m Urzadzenie nalezy utrzymywac z dala od wilgotnych miejsc, chronié¢ przed
deszczem i rozlaniem cieczy. Nie zanurza¢ w wodzie.

m Nie nalezy podejmowac préb naprawy urzadzenia. Kazda nieautoryzowana préba
spowoduje uniewaznienie gwarancji na produkt. W przypadku konieczno$ci dokonania
naprawy nalezy skontaktowac sie z dystrybutorem powiekszalnika.

n Nalezy stosowac wytgcznie zasilacz i baterie dostarczone przez producenta.

Szybki start
Przeglad

Dziekujemy za zakup Clover 10. Clover 10 to przenos$na, 10-calowa lupa wideo o doskonatej
jakosci obrazu full HD, ktéra zapewnia wyrazny obraz w czasie rzeczywistym podczas
ruchu lub ciggtej zmiany powiekszenia od 2,5 x do 18 x. Zintegrowany system dwoch kamer
zapewnia trzy sposoby ogladania, by zapewnic¢ codzienne uzytkowanie. Widok z bliska
umozliwia czytanie ksigzek lub gazet. Widok z daleka pozwala ogladac plakaty lub tablice
szkolne. Widok cyfrowe lustro postuzy do makijazu lub golenia.



Poza typowymi funkcjami powiekszania i trybu koloru, dostepne sg rowniez rézne
praktyczne funkcje, takie jak Czytanie linii i masek, zatrzymywanie i przechowywanie
obrazu, znajdowanie wybranych elementéw i nawigacja.

Elementy sktadowe

[
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Ekran LCD

Przednia kamera
Ulepszony kolor
Zmniejszanie obrazu
Joystick
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Zwiekszanie obrazu
Prawdziwy kolor

6.
7.

(9]

A =

=l D @ 5

© 2

L 9L S

£ 2 ¥ N

——a—aa g 92

SiEisiea ~ S 5w
ciaciecs  ptrdded S =B 9 ﬁ _ 5 )
S i = &3 8 =2

L = O A A

) S o

.._ 0 O —

L

12. Gniazdo zasilania




13. Port HDMI

14. Lokalizowanie przycisku
15. Przycisk zamrazania
16. Przetacznik kamery

17. Port USB.

Akcesoria

Instrukcja obstugi.

Zasilacz.

AN
(%L Kabel HDML.

/" Sciereczka do czyszczenia.

——

4

L—/| Pokrowiec.

tadowanie baterii

1. Napoczatek nalezy podiaczy¢ dostarczony kabel zasilajacy do zasilacza.
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2.
3.

Nastepnie podiaczy¢ dostarczony kabel zasilajacy do portu zasilania urzadzenia.
Podtaczy¢ zasilacz do gniazdka sieciowego i rozpocza¢ tadowanie.

ﬂIHf’@_’m

Dioda zasilania

Podczas tadowania, gdy urzadzenie jest wytaczone, dioda LED zasilania bedzie
$wieci¢ na zielono, nastepnie automatycznie wytgczy sie po pelnym natadowaniu.
Pelne tadowanie zajmie okoto 5 godzin i zapewni dziatanie urzadzenia przez okoto 3
godziny.

Podczas tadowania, gdy urzadzenie jest wigczone, dioda LED zasilania bedzie
Swieci¢ na zielono.

Gdy urzadzenie jest wtgczone bez tadowania, dioda LED zasilania bedzie $wieci¢ na
zielono, gdy poziom natadowania akumulatora jest wysoki, zas na czerwono, gdy
poziom natadowania baterii jest niski. Kiedy czerwone §wiatto zacznie miga¢, bedzie
to stanowito sygnatl do naladowania akumulatora.

Stan akumulatora mozna sprawdzi¢ wciskajac przycisk zasilania. Wiecej informacji
na ten temat znajduje sie w dalszej czesci podrecznika.

Podstawka

Dzieki zintegrowanej, sktadanej podstawce do pisania pod ergonomicznym katem widzenia,
Clover 10 umozliwia nawet dtugie czytanie w wygodnej pozycji. Pod kamerg jest tez
wystarczajgco duzo miejsca do pisania dtugopisem lub piérem. Podstawke nalezy roztozy¢
tak, jak pokazano na ponizszym rysunku. Tylna kamera jest zaprojektowana do
automatycznego obracania sie w zaleznosci od pozycji podstawki, dzieki czemu urzadzenie
obstuguje zaré6wno widok z bliska, jak i widok z daleka.



Podstawowe operacje

Przycisk zasilania

Na poczatek nalezy wcisnac i przytrzymac przycisk zasilania (!) przez 5 sekund, by wiaczy¢
/wyltaczy¢ urzadzenie.

Gdy urzadzenie jest wiaczone, wystarczy wcisngé przycisk zasilania d), by sprawdzi¢ stan
natadowania baterii, tryb zamrozenia, ostros¢ i sygnat dzwiekowy.

Wocisng¢ inne przyciski przytrzymujac wcisniety przycisk zasilania, by wykonac tzw. funkcje
combo. Wiecej informacji na ten temat znajduje sie w dalszej czesci podrecznika.
Typ sygnatu dzwiekowego

e  Sygnat dZwiekowy wigczania/wyltaczania urzadzenia

e Sygnat dZwiekowy przycisku

e Sygnat progowy

e  Sygnat dZwiekowy niskiego poziomu baterii.

Ustawianie dzwieku

Na poczatek nalezy wcisng¢ przycisk Zasilanie Q) i przycisk Prawdziwy kolor (ang. True

Color) ===, by wigczy¢/wylgczy¢ sygnaty dzwiekowe.



Przetacznik kamery

By otworzy¢ tylng kamere w celu uzyskania widoku z bliska i z daleka, nalezy przekrecic¢
przetgcznik kamery «— a2 w lewo.

By otworzy¢ przednig kamere w celu uzyskania widoku cyfrowego lustra, nalezy przekrecic¢

przelacznik kamery —»~==_w prawo.

Powiekszenie

W celu powiekszenia obrazu nalezy wcisng¢ przycisk Powiekszanie + Przytrzymanie
przycisku Powiekszanie + spowoduje ciggte powiekszenie.

W celu zmniejszenia obrazu nalezy wcisna¢ przycisk zmniejszenia . Przytrzymanie tego

przycisku — spowoduje ciggte zmniejszenie obrazu.

Zakres powiekszenia przy roztozonej podstawce dla tylnej/przedniej kamery wynosi od 2,5
xdo 18 x.

Tryb koloru

Tryb koloru to predefiniowana kombinacja koloréw. Tryb peinego koloru jest odpowiedni
do przegladania zdje¢ lub map.

Tryb ulepszonego koloru jest kombinacja ré6znych koloréw pierwszego planu i tta.

e By przejrze¢ liste kombinacji ulepszonych koloréw, nalezy wcisna¢ przycisk Tryb

koloru i wybrac¢ Ulepszony kolor (ang. Enhanced Color).

\

e By powrdcic¢ do trybu petnego koloru, nalezy wcisngé¢ przycisk Prawdziwy Kolor s

e Wocisniecie przycisku Tryb koloru k przez trzy sekundy, kiedy uzytkownik

znajduje sie w trybie Ulepszony kolor, skutkuje pojawieniem sie ikony serca 'i
dwdch sygnatéw dzwiekowych, co wskazuje biezgcy tryb koloru, ktéry zostanie
dodany do listy ulubionych, ulepszonych kombinacji koloréow.

e Krotkie wcisniecie przycisku Tryb koloru k umozliwia przelaczanie sie miedzy
kolorami ,biaty na czarnym”, , czarny na biatym”, ,,ulubiony kolor pierwszoplanowy
na ulubionym kolorze tta”, ,,ulubiony kolor tta dla ulubionego koloru
pierwszoplanowego”.



e Dlugie wcisniecie przycisku Tryb koloru k przez trzy sekundy, spowoduje

pojawienie sie ikony petnego widoku wraz z jednym sygnatem dzwiekowym, co
oznacza, ze zmieniono widok na zintegrowang, ulepszona kombinacje koloréw.

Zintegrowana lista ulepszonych kombinacji koloréw (18 trybow)
Biaty na czarnym
76}ty na czarnym
Biaty na niebieskim
Z6tty na niebieskim
Zielony na czarnym
Fioletowy na czarnym
Niebieski na czarnym
Bialy na zielonym
Biaty na czerwonym

Czarny na biatym

Czarny na z6itym

HHHEESEEEEE R

Niebieski na biatym



Niebieski na zéttym
Czarny na zielonym
Czarny na fioletowym

. Czarny na niebieskim

Zielony na biatym

-l

Czerwony na czarnym.

Jasnos¢
Jasnos$¢ ekranu mozna regulowac zaréwno w trybie pelnego koloru, jak i w trybie
zwiekszonego kontrastu.

e By zwiekszy¢ jasnos¢ nalezy wcisnac i przytrzymac przycisk zasilania U , po czym

wcisng¢ Powiekszanie | . Domyslnie obraz zostanie pod$wietlony na zielono.

e By zredukowac jasnos¢, nalezy wcisnac i przytrzymac przycisk zasilania U , po

czym wcisngc¢ przycisk Pomniejszanie =

Oswietlenie LED
e By recznie wlaczy¢ / wylgczy¢ oswietlenie LED, nalezy wcisnac¢ i przytrzymac
£

przycisk zasilania U , po czym wcisng¢ przycisk Zamrozenie v .

Zamrazanie obrazu

Zatrzymanie (zamrozenie) obrazu na ekranie LCD moze by¢ przydatne do doktadniejszej
lektury dokumentu lub podgladu obrazu. W tym stanie powiekszanie i zmiana koloru sg
nadal mozliwe i stuzy uzyskaniu lepszego podgladu.
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W celu zatrzymania, zablokowania obrazu nalezy wcisng¢ przycisk Zamrazanie 4w

Przechowywanie obrazéw

By zapisa¢ aktualny obraz, nalezy wcisngc¢ i przytrzymac przez trzy sekundy przycisk
N

Zamrazanie ‘@ .Zapisa¢ mozna do 18 zdjec.

Uwaga: Gdy zapisane obrazy osiggng maksymalng warto$¢ 18 obrazéw, pojawia sie

ikona zapetnionej pamieci, zaistnieje wowczas potrzeba usuniecia czesci zdje¢ w

trybie odtwarzania. Dopiero wéwczas mozna bedzie zapisa¢ w pamieci kolejne

obrazy.

Odtwarzanie obrazow

Aby przejs¢ do trybu odtwarzania, nalezy wcisna¢ i przytrzymac przycisk
Prawdziwy kolor =" przez 3 sekundy.
Przesunac¢ joystick @ i wybra¢ docelowy obraz z galerii, sktadajacej sie z siatki

dziewieciu miniatur obrazéw. Nastepnie wcisna¢ przycisk Prawdziwy kolor wsss’, by

wyswietli¢ obraz docelowy. Obrazy mozna oglada¢ poruszajac sie po nich za pomoca

tych samych operacji, ktére opisano w sekcji Zamrazanie obrazu. By powrdéci¢ do
2N

siatki dziewieciu miniatur, trzeba wcisna¢ przycisk Zamrazanie W .

I
Z poziomu siatki dziewieciu miniatur trzeba wcisng¢ przycisk Lokalizacji k==, by

wybrac obraz, ktéry ma zostac usuniety. Nastepnie nalezy ponownie wcisngé
-
przycisk Lokalizacji k==, by potwierdzi¢ wybor lub inny, dowolny przycisk w celu

anulowania operacji.

1
Na siatce dziewieciu miniatur przytrzymac przycisk Lokalizacji k- przez pie¢

A
sekund, by usung¢ wszystkie obrazy. Po raz kolejny wcisng¢ przycisk Lokalizacji b=,
w celu potwierdzenia lub inny, dowolny inny przycisk, w celu anulowania.

\

Na koniec wcisngc i przytrzymac przycisk Prawdziwy kolor =ss=" przez trzy sekundy
i wyjs¢ z trybu odtwarzania.
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Linie i maski

AN

By przelaczac sie miedzy r6znymi trybami odczytu linii i masek, nalezy wcisna¢
1

przycisk Lokalizacji kel
Jedna linia pozioma

Jedna pionowa linia

Maska pozioma

Normalny, bez linii i masek.

Nastepnie nalezy przesung¢ joystick @ , by zmieni¢ pozycje linii czytania lub
odlegto$¢ miedzy maskami. Nawigacja w czasie rzeczywistym nie dziata w trybie
linii i masek.

By szybko wyj$¢ z trybu linii i masek nalezy wcisna¢ przycisk zasilania U .

Wyszukiwanie

r
Wecisniecie i przytrzymanie przycisku Lokalizacji L= dprzez 2 sekundy, bez jego
zwalniania, spowoduje pojawienie sie okna lokalizacji.
Obszar w polu lokalizacji mozna przesuwac i zmieniac jego zawartos$¢, kierujac sie
A

na cze$é, ktéra ma zostaé¢ wyswietlona. Po zwolnieniu przycisku Lokalizacji b=,
obraz powrdéci do poprzedniego powiekszenia z od§wiezong zawartoscia.

Przyktad: Funkcja ta jest przydatna w sytuacji gdy ogladana jest jaka$ cze$¢ mapy z
okreslonym powiekszeniem, nastepnie planuje sie obejrzenie innego fragmentu mapy, bez
zmiany korzystnego powiekszenia.

Nawigacja w czasie rzeczywistym

W trybie rozszerzonym uzytkownicy moga przesuwac joystick @ w trybie wideo,
w czasie rzeczywistym, by poruszac sie po obrazie i zobaczy¢ wiecej bez poruszania
urzadzeniem.

Nalezy wcisna¢ jednoczes$nie przyciski Powiekszenie | i Pomniejszenie , by
maéc ponownie wysrodkowac obraz (pojawia sie wowczas czerwony punkt).

Wocisngc i przytrzymac przycisk Zasilanie d) i przesunac joystick @ , by szybko
przejs$¢ do punktu poczatkowego lub koricowego w celu lepszego czytania. Na
przykiad, jesli zakonczyto sie czytanie linii poziomej i zamierza sie czytac od

poczatku nastepna linie, wystarczy wcisngc i przytrzymac przycisk Zasilanie U i

przesunac joystick @ w lewo. Punkt poczatkowy lub konicowy zostanie
automatycznie zapisany i odSwiezony podczas czytania zgodnie z maksymalnym
zasiegiem nawigacji.
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Pamieé

Urzadzenie automatycznie zapamietuje przy normalnym wytgczeniu zasilania ostatnio
zastosowane ustawienia, takie jak tryb koloru, powiekszenie, sygnat dzwiekowy i stosuje je
przy nastepnym wiaczeniu.

Wyjscie HDMI

Wyjscie to stuzy do podtaczania powiekszalnika do zewnetrznego urzadzenia
wyswietlajacego za pomocg kabla HDMI, w celu uzyskania lepszego jako$ciowo i wiekszego
obrazu.

©)
@

N —a
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J

Automatyczne oszczedzanie energii

Jesli przez ponad 3 minuty nie zostanie wykonana zadna operacja ani zaden ruch, powiekszalnik
wylaczy sie automatycznie.

By recznie wtgczy¢ lub wylaczy¢ funkcje automatycznego oszczedzania energii nalezy wcisngé i przy

trzymac przycisk Zasilanie U , po czym wcisng¢ przycisk Ulepszony kolor k .
Domyslnie funkcja ta jest witgczona.

Przywracanie ustawien

e . . i S 4 P
]ednoczesne wcisniecie 1 przytrzymanle przez piec sekund przyc1skow Zamrazanie Ywr i
r

Lokalizacja k==, umozliwia przywroécenie domyslnych ustawien fabrycznych. Urzadzenie
automatycznie wytgczy sie po zresetowaniu ustawien.

13



Reset sprzetowy
Gdy urzadzenie jest zawieszone lub nie mozna go wytaczy¢, trzeba uruchomic reset sprzetowy,

- RN N o YU _
weciskajgc jednoczesnie przyciski Zasilanie U , Zamrazanie 1-. i przycisk Prawdziwe

\

KOlOTY .

Rozwigzywanie probleméw

Urzadzenie sie nie wlacza

e Nalezy podiaczy¢ urzadzenie do zasilacza.
¢ Natadowac¢ akumulator.

e Wykonac reset sprzetowy.

Czarny ekran lub biaty ekran

e Jesli urzadzenie stoi na ptaskiej, czystej powierzchni, ekran moze by¢ czarny lub
biaty. Trzeba podnie$¢ urzadzenie i sprawdzi¢ czy nastgpita zmiana.

e Dostosowac powiekszenie.

e  Dostosowac tryb koloru.

e  Ponownie uruchomi¢ urzadzenie.
e  Wykonac¢ reset sprzetowy.

Obraz sie nie zmienia

e Jesliurzadzenie przejdzie w tryb zamrozenia lub tryb odtwarzania, obraz nie zmieni
sie.

e Nalezy ponownie wcisng¢ przycisk zasilania, by sprawdzi¢ aktualny stan urzadzenia.

e Ponownie uruchomi¢ urzadzenie.

e  Wykonac reset sprzetowy.

Smugi lub skazy na ekranie

e Nalezy dostosowac jasnosc.

e Wpyczysci¢ ekran LCD i kamere.

e  Skontaktowac sie z serwisem lokalnego dystrybutora, jesli problem nie zostanie
rozwigzany.
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Specyfikacja techniczna

e Wyswietlacz 10-calowy, szeroki, LCD, HD

e Kamera z automatycznym fokusem, HD

e Tryby koloru - prawdziwy kolor, 5 uproszczonych, ulepszonych trybéw koloru, 18
zintegrowanych, ulepszonych trybéw koloréw

e Powiekszenie od 2,5 x do 18 x

e Akumulator zintegrowany Li, 3-godzinne ciggte uzytkowanie, 5-godzinne, petne
fadowanie

e Zasilacz wejscie 110-240 V, wyjscie 5V/3 A

e Rozmiar 245 x 200 x 22 mm

e Waga 680 g.
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